([ )\

VOICE - Voting, Opportunities,
Inclusion, and Civic Engagement

Donner une voix a I'inclusion démocratique en Europe.
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Présentation officielle du projet | Coordinateur: IN-RED



Plus de 800 000

Adultes ayant des déficiences
cognitives sont legalement prives de
leur droit de vote au sein de I'UE.

Le vote est un droit fondamental, mais la
participation démocratique reste un parcours
semé d'embuches pour les citoyens marginaliseés.

Complexite
institutionnelle

Manque de matériel électoral
accessible et de ressources
en langage simplifié.

Isolement civique

Absence d'éducation
politique adaptée et d'outils
numeriques inclusifs.

Influence externe

Dépendance excessive a
I'égard de I'entourage familial
ou institutionnel pour la prise
de décision.



La mission de VOICE est d'autonomiser les adultes
ayant des deéficiences cognitives en favorisant leur
participation démocratique, leur auto-représentation
et leur engagement civique.
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Education
inclusive

Création de parcours
d'apprentissage
civique adaptes.

Innovation
numeérique

Déploiement
d'outils interactifs
et de simulations.

Impact
systemique
Influence directe sur les
politiques publiques
européennes pour lever
les restrictions légales.




Former

Renforcer les compétences des

éducateurs, des travailleurs
sociaux et des professionnels
de I'accompagnement via des
méthodologies innovantes.

Représenter

Promouvoir I'auto-représentation

et encourager I'engagement actif
dans les conseils locaux et |a vie
communautaire.
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Créer des outils numériques
interactifs et des ressources
d'information politique
politique simplifiées

(pictogrammes, FALC).

Influencer

Engager un dialogue direct avec
les décideurs politiques pour
réformer les lois électorales

aux niveaux national et européen.
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. En,“"an.' (ESP?'Q."?) Innovation technologique,
Expertise en éducation spécialisée, littératie numérique et solutions
d’apprentissage inclusives.

inclusion et soutien aux familles. §
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Autonomisation citoyenne -~ Réseau européen de

et développement d’outils plaidoyer, de recherche et
d’inclusion numérique. de défense des droits.



Architecture du Projet :
La Chaine de valeur de l'inclusion

WP1 - Gestion 1 el g 1 o s [ N\ WP3 - Formation WP4 - Action WP5 - Diffusion
La Fondation L’Etat des lieux Les Outils Le Plaidoyer ’Echo
Assurer la qualité Cartographier la Outiller les acteurs Passer des mots Propager les

et la durabilité participation du changement aux réformes résultats

Une architecture de projet congue pour transformer la
recherche initiale en un impact européen durable
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Suivi et Qualité

Mécanismes d’évaluation
interne semestriels et
implication directe des

utilisateurs finaux dans le
contréle de la qualité.

WP1 - Gestion du Projet (La Fondation)
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Gouvernance
Stratégique

Comités de pilotage
réguliers pour assurer une
collaboration fluide et agile
entre les 7
partenaires européens.

Pratiques Vertes

Approche digital-first :
minimisation des
déplacements physiques,
privilege accordé aux
reunions virtuelles et
intégration stricte de
politiques de voyage éco-
responsables.




WP2 - Cartographier la Participation (L'Etat des lieux)
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Recherche Documentaire

(Desk Research) Consultations sur le Terrain

Entretiens ciblés et mise en
place de comités consultatifs
incluant des experts du vécu

(personnes en situation de

handicap) et des professionnels.

Analyse rigoureuse des
cadres juridiques nationaux
et identification des facilitateurs
et obstacles structurels. |

Le VOICE Report

Un état de I'art européen exhaustif, traduit dans
toutes les langues du consortium, servant de socle
scientifique pour la création des outils pédagogiques.




WP3 - Outiller les Acteurs du Changement (Les Outils)

Boites a Outils Pédagogiques ?
(Toolkits) ©
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o Création de simulations virtuelles

interactives de vote, offrant un
environnement d'apprentissage
sur et sans risque.

\ Sessions Pilotes sur le Terrain

Phase de test impliquant directement

plus de 60 personnes en situation de
handicap pour affiner et valider les

ressources avant leur déploiement global.

Développement de manuels FALC
(Facile a Lire et a Comprendre) et
de parcours d'apprentissage pour
simplifier le processus électoral.




WP4 - Des Mots a I'Action (Le Plaidoyer)

Action Clé : Le Sommet de Bruxelles

Organisation de 3 jours d'ateliers
collectifs et de sessions de plaidoyer
au cceur de I'Europe.

La Mécanique : Le Résultat :
Auto-représentation Recommandations Politiques
Réunir a la méme table décideurs Publication d'un manifeste commun
politiques, éducateurs et personnes visant a réformer les lois électorales
en situation de handicap pour une restrictives et a garantir une
véritable cocréation politique. accessibilité démocratique

harmonisée.



WP5 - Propager I'Echo (La Diffusion)

Le Hub Numérique |

Développement et hébergement de toutes
les ressources sur la plateforme centrale
coproduction.eu, accessible gratuitement
a tous.

Campagnes ciblées sur les réseaux
sociaux, newsletters régulieres et identité
visuelle unifiée pour maximiser la
reconnaissance du projet.
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Evénements Multiplicateurs

Organisation d'événements nationaux de
dissémination culminant par un grand
événement final a Bruxelles pour ancrer les
résultats dans I'agenda public européen. J




Les Résultats Tangibles du Projet VOICE

= Le Hub 1
o - : e nu
Le '!'qolklt Educatif d’Apprentissage
Matériel FALC complet, Numeériaue
pictogrammes et guides q _
d'accompagnement pour Plateforme e-learning
les professionnels du incluant vidéos sous-
secteur médico-social. titrées, outils interactifs
4 — et modules de simulation
de vote. J
Le Rapport de Un Réseau
Recommandations d’Excellence
Un manifeste politique Des éducateurs et
cocréé et traduit, prét a professionnels dotés de

% nouvelles compétences
certifiées en inclusion
. démocratique. ’

étre utilisé comme levier
|égislatif par les ONG.




Un Impact Multi-Niveaux
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Local / Régional (Le Centre)

Autonomisation directe des individus, renforcement
de la capacite des travailleurs sociaux, et intégration
des citoyens dans les conseils locaux.
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" National (LOnde Intermédiaire)
Déploiement a grande échelle des outils

numerlques dans les centres specnallses et

amélioration de I'acces aux formations civiques.
k\k__

Européen (LOnde Globale)

Soutien direct a la Stratégie Européenne pour le
Handlcap 2021-2030, harmonisation des standards
d'accessibilité électorale et collaboration
transfrontaliére renforcée.
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L Héritage VOICE :
Une Durabilite a Long Terme

'~ Accessibilité ﬂ [ Intégration | @et d'Entra‘l‘nementﬁ

Pérenne Institutionnelle Stratégique

Le Hub numérique, les modules Les méthodologies inclusives de Le réseau intergénérationnel,
e-learning et les simulations VOICE seront définitivement transregional et politique créé
virtuelles resteront en acces intégrées dans les curriculums continuera de porter le plaidoyer

libre et gratuit bien apres la des centres de formation de tous pour les droits civiques avec des
cloture du projet. ‘ I les pays partenaires. i t outils désormais éprouvés. '
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Ne soyons plus de simples spectateurs.
Faisons entendre chaque voix.

Ensemble, construisons une démocratie ou la participation
civique ne connait aucune barriere cognitive.

Contact & Site web officiel du projet : coproduction.eu/voice
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